RADRIEZ

Regras Basicas

Objetivo do Jogo

O objetivo central &, utiizando as pecas, colocar o rei oponente em situacdo de
perigo.

Xeque: Quando o rei € ameacado por uma peca, dizemos gue esta em xegue.

Ele pode escapar deslocando-se da casa ameacada ou interpondo uma de suas
pecas entre si e a peca atacante. Se esta for um cavalo o rei deve deslocar-se.
Xeque Mate: qguando a ameaca ndo permite escapatoria consolida-se o objetivo
dojogo. O rei que recebeu mate esta derrotado e inicia-se outra partida.

Identificacdo e movimento das pecas

Principios do movimento:

+ As pecas do xandrez possuern movimentos particulares para cada tipo.

+ captura de uma peca oponente acontece deslocando-se a sua peca para a casa
onde se encontra a oponente. A sua peca ocupa aguela casa e a outra é retirada do
tabuleiro.

* N&o € possivel deslocar uma peca para uma casa onde esteja outra da mesma cor.

» O pedo desloca-se somente para a frente, as demais pecas avancam e retrocedem
no tabuleiro.

E amenor peca do xadrez. Seu movimento €
sempre avante No tabuleiro uma casa por vez.
Porém, no primeiro movimento, tem o direito
de avancar duas casas, isto € opcional.

O peéo captura na diagonal, ou seja, pode
atacar uma peca oponente nas casas da
direita e esquerda a sua frente.

O peé&o ndo deve ser desprezado, pois se
alcancar o lado oposto do tabuleiro pode ser
promovido a qualquer outra peca menos o rei.

O cavalo descreve um movimento de “L" no
tabuleiro, sempre em 3 casas.

Note que a cada lance ele muda para uma
casa de cor diferente da qual estava.
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Cavalo

Existem dois bispos para cada jogador.

O bispo da casa preta s6 se movera nas casas
pretas. O mesmo para o da casa branca. Este
deslocamento s ocorre em movimentos
diagonais e em qualguer direcéo. O bispo

Bispo avanca guantas casas quiser, desde que n&o
haja pecas em seu caminho.
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Ao contrario do bispo, a torre desloca-se nas
linhas e colunas ocupando casas de diferentes
cores. Como o bispo, a torre anda quantas
casas quiser, se ndo houver pecas impedindo.
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Torre

A peca mais poderosa do xadrez descreve o
movimento de todas as demais pecas, menos o do
cavalo. A dama & um instrumento de

excepcional importancia na definicdo das
estratégias de ataque, portanto, deve ser
utiizada com cautela para ndo coloca-laem

perigo.
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A peca mais importante do jogo descreve um
rmovimento limitado as casas imediatamente
proximas.

O rei também captura pecas adversarias, desde
gue estas ndo estejam sendo protegidas pelas
companheiras.
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Movimentos especiais do Xadrez

Rogue

Apesar de rico em possibilidades, o xadrez &€ um jogo de regras simples. No verso
s&0 mostrados os movimentos normais das pecas.

Ha, porém, dois casos em que algumas pecas podem realizar um movimento
diferente do habitual. S&o chamados movimentos especiais:

O Rogue € um lance entre o rei e uma de suas torres. A jogada consiste em trocar
as posicdes conforme a figura abaixo. No exemplo utilizamos as pecas brancas.

Roque Grande é é é Roque Pequeno
(para as brancas): (para as brancas):
Oreianda 2 casas Oreianda 2 casas
paraaesquerdae paraadireitaea
atorrevemparaa atorrevemparaa
casa do seu lado casa do seulado

direito. RoqueGrande  RoguePequeno esguerdo.

Disposicéo depois do Roque Grande Disposicéo depois do Roque Pequeno

O rogue & um bom lance pois proteje o rei enquanto traz a torre para o jogo. Pode
ser feito a qualguer momento no jogo desde que sejam observadas as seguintes
condicoes.:

* N&o deve haver pecas entre o rei e a torre escolhida.

* O reiou a torre ndo devem ter sido movidos antes.

+ O reindo pode estar em chegue, nem passar por uma casa ameacada.

En Passant

Este lance acontece quando um pe&o aproxima-se para atacar o lado oposto e o
peé&o oponente, em seu primeiro movimento, avanca duas casas alinhando-se ao
atacante e evitando o confronto direto.

Ao lado, quando o pe&o preto
alinhou-se com o branco permitiu
a aplicac&o do movimento en
Passant:
Opeéobrancopula’casaa
frente e 1 & esquerda em seu
lance normal de capturae o
oponente (com X) & retirado do
tabuleiro.

A captura “en passant’ s6 pode ser utilizada no lance imediatamente apos o
alinhamento de pedes. Se o jogador optar por outros lance qualguer, o “en passant’
entre estes dois pedes ndo sera mais permitido.

Este movimento especiais & valido para todos os pedes do jogo.

Condicdes para a disposicao das pecas

O tabuleiro deve ser colocado de forma
gue a casa inferior direita seja de cor
branca para cada jogador.

A disposicéo das pecas € demonstrada
ao lado.

Note: A posicéo da dama branca
sempre sera na casa branca. A posi-
cdo dadama preta sempre serana
casa preta para o inicio do jogo.

O primeira lance & sempre das brancas.
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